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‘EI Instrukcja: dodatkowe instrukcje dla oprogramowania

o
N/
\;j Uwaga: problemy, ktére mog wyst pi podczas korzystania z tablicy oraz jak je rozwi za i unikn

f Ostrze enie: szkody dla ludzkiego ciaa mog wyst pi w trakcie u ywania z powodu niew a ciwego
u ytkowania produktu lub jego uszkodzenia.

- Wa nauwaga

Tylko na cieralnych Tablicach interaktywnych mo na pisa za pomoc kolorowego pisaka (w czaj c pisaki do bia ej
tablicy), podczas gdy na innych rodzajach tablic mo na pisa tylko za pomoc elektronicznego piéra.

Sprawd , czy tablica jest poprawnie po czona z komputerem i ma zasilanie. Jest po dane, aby kable pod czenia i
zasilania by y ukryte aby zapobiec przeci ciu, wyszarpaniu lub porysowaniu .

Nie drap powierzchni ani ramki tablicy ostrymi lub twardymi obiektami.
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Aby unikn  pora enia pr dem elektrycznym, nie instaluj tablicy, w wilgotnej lokalizacji lub lokalizacjach zadymionych!
Po zainstalowaniu Tablicy, nie nale y dotyka jej kabla zasilaj cego lub kabla danych!
Tablica musi by przechowywana z dala od ognia i bezpo redniego oddzia ywania promieni s onecznych!

Po zainstalowaniu Tablicy, upewnij si , e jest solidnie zamocowana!

A\

Gdy Tablica jest u ywana razem z projektorem, nie patrz bezpo redniow wi zk wiat a wysy an z projektora.




Jako jeden z wiod cych producentéw Tablic Interaktywnych w Chinach, Beijing Shengliedu Technology Co., Ltd (company)
dostarcza Elektromagnetyczne Tablice Interaktywne, Dotykowe T ablice Interaktywne, Tablice Interaktywne
dziaaj ce w podczerwieni, Bezprzewodowe Tablice Interaktyw  ne i Przeno ne Tablice Interaktywne. S to

najbardziej popularne technologie w réd Tablic Interaktywnych.

Niezale nie od tego, kim jeste , nauczycielem, reporterem, student lekarzem czy nawet policjantem.

Niezale nie od tego gdzie chcesz u y tablicy interaktywnej, w szkole, pokoju spotka , szpitalu, nawet w stra y po arnej.
Niezale nie od tego, kiedy chcesz u ywa tablicy interaktywnej, do nauczania, do prowadzenia dyskusji, prezentacji, nawet
burzy mézgow.

Mo esz znale to czego szukasz z rodzin produktéw LIHE Tablice Interaktywne !
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skrét dla Tablica Interaktywna.

W niniejszym podr czniku wszystkie instrukcje s przedstawione przyk adowo na tablicy BT3202. IWB jest to

Niezawodno : Tablica LIHE umo liwia precyzyjn kalibracj inadzwyczajn dok adno , obs uguje pismo p ynnie
niezale nie od tego jak szybko piszesz.

Spe niane przez produkt nomy wojskowe czyni Tablic LIHE bardziej niezawodn .

atwa i wygodna: Mo na korzysta z komputera bezpo rednio na tablicy, jak réwnie pisa lub notowa . Posiadanie
18 klawiszy skrétow po obu stronach do szybkiego w czenia cz sto u ywanych funkcji oraz mo liwo  spersonalizowania
cz ciznich.




Elementy

Minimalna konfiguracja

Sugerowana konfigurac ja

Konfiguracja sprz tu

CPU 2GHz

CPU 3 GHzlub wi cej

RAM 512 MB

RAM  1GB lub wi cej

Konfiguracja

oprogramowania

Windows2000/2003/ XP/Vista/Windows
7

Windows2000/2003/ XP/Vista/Windows 7

Microsoft Internet Explorer 6.0.0

Microsoft Internet Explorer 6.0.0







Zestaw tablicy interaktywnej zawiera nast puj ce komponenty

1 Tablica Interaktywna

Kolor produktu zale y od wers;ji

2 Akcesoria

Oprogramowanie

Z oprogramowaniem LIHE Interactive Whiteboard, mo na korzysta z takich
funkcji jak pisanie , notowanie, szkicowanie figur geometrycznych, edytowanie,
drukowanie i przechowywanie. Tablica interaktywna jest popularnym narz dziem
wykorzystywanym w edukaciji, spotkaniach oraz zdalnej edukaciji.

LIHE China zapewnia aktualizacj oprogramowania za darmo!

Pi6ra

RO ne pidéra w zale no ci od technologii.




Zestaw do monta u na cianie

Do instalowania na cianie.

Przewdd do internetu oraz USB

Przewdd internetowy pod czony do tablicy interaktywnej, kabel USB

pod czony do komputera.

Central Controller

Za pomoc centralnego sterownika, mo na wy wietli na tablicy

interaktywnej 2 ekrany jednocze nie.

Podr cznik u ytkownika

3 Akcesoria dodatkowe

Podstawa jezdna

Je li tablica interaktywna nie jest montowane na cianie, mo eszj

zainstalowa na podstawie jezdnej .




Zalecamy ten spos6b monta u. Monta na cienny oznacza zainstalowanie tablicy na cianie w takim miejscu jak klasa
lub sala konferencyjna.

Dla najlepszych rezultatéw, zaleca si zamontowanie tablicy na wysoko ci 0.8 — 1.0 m nad ziemi . Post puj zgodnie
z instrukgj :

Krok 1 : Zamontuj dwa uchwyty (ha powy szym obrazku opisane jako ,Bracket”) poziomo na cianie pozostawiaj ¢ mi dzy
nimi dystans 0.8 m — 1.0 m.

Krok 2 : Dostosuj odleg 0 , tak aby ci ar tablicy by rozmieszczony na wspornikach réwnomiernie.

Zauwa , e wspornikimusz by zamontowane stabilnie, poniewa s one g 6wnym elementem no nym.

Krok 3 : Zamontuj kolejne 2 uchwyty (na powy szym obrazku opisane jako “Fastener Pedestal”) do ciany pozostawiaj c
pomi dzy nimi odst p 115.5cm. Dystans mi dzy nimi mo e by zmieniony w razie potrzeby natomiast ich rozstaw powinien
by zawsze wi kszy ni uchwytéw opisanych jako ,Bracket”.

Krok 4: Zamontuj dolne belki monta owe do tablicy pozostawiaj ¢ dystans 126.4cm pomi dzy nimi i gérnymi uchwytami.



Krok 5: Umie tablic na belkach monta owych taka by gérne uchwyty monta owe znajdowa y si za tablic na rowni z
kraw dzi tablicy.
Krok 6: Zamontuj uchwyty boczne w taki sposéb aby strona z hakiem trzyma a ram tablicy. Skr  uchwyty boczne z

zaczepem za pomoc  rub.
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czenie z komputerem stacjonarnym

1. Interfejs zasilania, u ywany w celu pod czenia kabli

zasilania.

2. Kabel sieciowy, u ywany do czeniasi z centralnego

sterowania i tablicy.

3. Interfejs USB, u ywane do czeniasi z centralnego

sterowania i PC.

A. VGA, u ywane do pod czenia kabla VGA do odbioru

sygna 6w VGA z komputera PC.

B. VGA wyj cie 1, u ywane do pod czenia kabla VGA do

wyj ciowych sygna 6w wideo i wy wietlania na komputerze

PC.

C. VGA wyj cie 2, u ywane do pod czenia kabla VGA do
wyj cia sygna 6w VGA do projektora.

Po czenie z komputerem przeno  nym

Jest on podobny do czeniasi z komputerem stacjonarnym. Jedyn rd nic jestto, e przy pod aczaniu laptopa nie
jest konieczna dystrybucja przez Centralne sterowanie. Oznacza to, e mo na wyprowadza sygna VGA bezpo rednio z
komputera przeno nego do projektora.




Minimalne wymagania systemu

Port USB: jeden

Pojemno  dysku: powy ej 100 MB
CD-ROM: jeden 4x CD-ROM Ilub wi cej

System operacyjny: Windows 2000, Windows 2003, Windows XP, lub Vista

Installacja oprogramowania
Po pod czeniu sprz tu, w6 CD-ROM, ktory jest dostarczany wraz z systemem. CD-ROM, uruchomi si automatycznie. Nast pnie
kliknij przycisk Dalej, wielokrotnie i na koniec kliknij przycisk Zako cz.

Je li dysk CD-ROM nie uruchomi si automatycznie po w o eniu do nap du, uruchom plik setup.exe w katalogu g éwnym dysku

CD-ROM. Nast pnie kliknij przycisk Dalej wielokrotnie i na koniec kliknij przycisk Zako cz.

Je li tablica nie jest pod czona podczas instalacji oprogramowania po raz pierwszy, musisz zainstalowa sterownik

przy pod czeniu tablicy. Aby zainstalowa sterownik:
Po pod czeniu tablicy z komputerem za pomoc kabla USB, komunikat "Znaleziono nowy sprz t" b dzie wy wietlany

w prawym dolnym rogu komputera. Kliknij na to miejsce a wy wietli si  okno.

Nast pnie mo nau y jednejz nast puj cych metod, aby zainstalowa sterownik:
Sposéb 1:
1) W oknie Kreatora aktualizacji sprz tu, kliknij przycisk Anuluj. Nast pnie wybierz Start> Oprogramowanie

Tablicy Interaktywnej > Naprawa sterownika.



2) W wy wietlonym oknie programu DOS , nie wykonuj adnych operacji. Nast pnie wy wietli si ostrzegawcze

okno Instalacja sprz  tu.

3) Kliknij Kontynuuj . W tej chwili sterownik zosta zainstalowany na komputerze.
Sposéb 2:
1) W oknie kreatora aktualizacji sprz tu wybierz opcj Nie, nie teraz i kliknij przycisk Dalej. Wy wietli si nast puj ce

okno.

2) Wybierz opcj Zainstaluyj z listy lub okre  lonej lokalizacji i kliknij przycisk Dalej. . Wy wietli si nast puj ce

okno:




Wybierz Wyszukaj najlepszy sterownik w tych lokalizacjach i wybierz folder Sterownik w katalogu Instalacja
tablicy z Uwzgl dnijt lokalizacj w wyszukiwaniu . Nast pnie kliknij Dalej. Wy wietli si ostrzegawcze okno instalaciji

sprz tu.

Kliknij Kontynuuj a wy wietli si nast puj ce okno.

5) Kliknij Zako cz.
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Pisak elektroniczny

Pami taj, e elektroniczne piéro funkcjonuje jako mysz.
Mo na aktywowa wi kszo funkcji piéra elektronicznego, naciskaj c
wizerunek d ugopisu na tablicy. Gdy piéro znajduje si w pobli u tablicy (zauwa ,
e pidro jest tylko w pobli u tablicy, a nie jest do niej doci ni te), naci nij biay
przycisk na boku tablicy. Operacja ta jest rbwnoznaczna z wci ni ciem prawego
przycisku myszy.
Je li komputer nie jest Ci obcy, jak rownie menu skrétow prawego
przycisku myszy, mo esz wy wietli menu skrétéw za pomoc bia ego przycisku piéra elektronicznego.
Zauwa , e pioro elektroniczne automatycznie przechodzi w tryb oszcz dzania energii, je li nie jest ono u ywane
przez d u szy czas. W tym przypadku, mo na go uaktywni , naciskaj c d ugopis lub bia y przycisk.
Je li zabraknie zasilania, mo na po prostu wymieni baterie:
Aby otworzy przekr cajtyln cz piéra przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, wo bateri 7# 1.5V, a

nast pnie za ¢ idoci nijtylna cz piora.

Kalibracja

Aby mie pewno , e to co piszesz na tablicy elektronicznej jest zsynchronizowane z tym, co jest wy wietlane na
komputerze, bardzo wa ne jest, aby skalibrowa tablic .
Przed u yciem tablicy, nale yj skalibrowa , wykonuj c nast puj ce czynno ci:
Krok 1
Naci nij Kalibruj (klawisz z lewej | prawej na panelu klawiszy) ko cowk pidra (jest rownoznaczna z lewym
przyciskiem myszy).
Krok 2
W wy wietlonym oknie do kalibracji tablicy, klikaj punkty kalibracji ( rodek znaku
“+") na ekranie w gérnym lewym rogu, dolnym lewym, gérnym prawym, | dolnym
prawym wed ug kolejno ci pojawiania si . Je eli obraz nie b dzie wy wietlony
réwnomiernie na tablicy lub obraz z projektora b dzie niedostatecznie dostosowany,
obraz projekcji b dzie poza stref a kalibracja nie powiedzie si .

Podczas kalibracji upewnij si , e piéro jest prostopadle do tablicy.

Krok 3
Kliknij OK, aby zatwierdzi iwyj z programu do kalibraciji. Klikni cie przycisku Anuluj powoduje anulowanie wynik
kalibracji i powr6t do stanu przed rozpocz ciem kalibraciji.
Mo na réwnie skalibrowa tablic klikaj ¢ prawym przyciskiem ikon poprzez klikni cie zak adki w prawym dolnym

rogu na wy wietlaczu i klikaj ¢ Kalibruj w wy wietlonym menu.
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Ten podr cznik prezentuje funkcje Tablicy Interaktywnej i przedstawia sposoby korzystania z funkcji. Aby u atwi
korzystanie dwie grupy klawiszy funkcyjnych (ca kowicie takie same) dost pne s po obu stronach tablicy elektroniczne;.
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Istnieje co najmniej 14 klawiszy funkcyjnych odpowiednio po obu stronach tablicy. Niektére z nich mo na
dostosowa .
Lista funkcji jak nast puje
Klawisze funkcyjne zapewniaj takie funkcje jak kalibracja, pod wietlenie, kurtyna, i ustawiania narz dzi.
Dajemy Ci szczeg6 owe instrukcje dotycz ce sposobu korzystania z tych funkcji.
Przedstawiamy nast puj ce klawisze funkcyjne:
1. Personalizu;j
Klawisz u ytkownika mo e by przypisany do notatnika (txt), pliku EXE i skrotu strony internetowej. Konfiguracje
skrétu tych trzech plikbw s r6 ne, zobacz nast pn sekcj , aby uzyska wi cejinformacji.
2. Personalizuj
3. Wdé
4. Do gory
5. Zako cz prezentacj
Trzeci i czwarty klawisz funkcyjny obs uguj klawisze klawiatury, odpowiednie do oprogramowania tablicy i
PowerPoint ktére wymagaj u ycia klawiszy “Do goéry” i "W dé ”. Pi ty klawisz funkcji jest taki sam jak klawisz
“Esc” na klawiaturze. Funkcje Do gory / W do i koniec prezentacji mo na wykona przez klikni cie ikony.
6. Pi6ro--Czerwony
7. Pioro --Niebieski
8. Gumka
9. Wyczy obraz
Jako najszybszy sposéb, aby usun  wszystkie notatki mo e usun  wszystkie notatki na ekranie na raz.
10. Zas ona widoku
Studenci najcz ciej skupiaj uwag na kopiowaniu wszystkich notatek i nie s uchaj . Mo na wy wietla informacje
zas aniaj ccz ciowo obraz kawa kiem papieru. Klawisze funkcyjne posiadaj tak sam funkcj .Je lij zaznaczysz,cay
ekran zrobi si czarny. U yj piéra aby ods oni informacje.
11. Pod wietlenie widoku
Narz dzie to pozwala studentom skupi si na pewnym obszarze na ekranie. Kliknij klawisz funkcji pod wietlania
wy wietlacza, a ekran stanie si czarny, z wyj tkiem tego regionu.
Zmiana rozmiaru punktu aktywnego
Kliknij lewym przyciskiem piéra i przeci gnij go do po danej wielko ci punktu aktywnego na ekranie.
Funkcja ta jest pomocna w celu wy wietlenia map zdj lub innych z o onych grafik. Przenie piéro w pobli e po danego
obszaru zmiany punktu aktywnego.
Uwaga: Zatrzymaj piéro w prawym dolnym rogu punktu aktywnego aby zmieni wielko punktu lub przenie go.



12. Zrzut ekranu
Zréb zdj cie ekranu i zapisz go jako plik obrazu. To narz dzie jest bardzo przydatne do pisania we wszystkich aplikacjach
Windows lub zapisywania notatek.
13. Klawiatura wirtualna
Klawiatura ktéra mo e by obs ugiwana bezpo rednio przez pioro.
14. Konfiguracja
Modyfikowanie w a ciwo ci i funkcji wszystkich przyciskéw bocznych.
15. Electronic White Board
Rozpoczyna prac oprogramowania tablicy interaktywnej.
16. Kalibracja
Rozpoczyna kalibracj .
17. Personalizuj
18. Personalizuj
Uwaga: Dla zatrzymania narz dzia "Piéro" oraz "Pod wietlanie ekranu”, mo na klikn  na tablicy prawym przyciskiem
pidra, lub przyciskiem klawiszy funkcyjnych mi kkich "Zatrzymaj prezentacj " ktére znajduj si po obu stronach.
Szésty, siodmy, ésmy, dziesi ty, jedenasty i dwunasty klawisz narz dzi umo liwiaj pisanie lub wymazywanie na
dowolnym oprogramowaniu aplikacji systemu Windows.
Ustawienia tych sze ciu narz dzis zmienne, opowiemy jak zmieni swoje ustawienia w nast pnej sekcji.
Je liuwa asz, e funkcja dwukrotnego klikni cia piéra jest niewygodna, klawisze funkcyjne réwnie umo liwiaj ustawienia
aktywacj dwukrotnego klikni cia przyciskiem myszy dla lepszego wykorzystania. Funkcja ta zostanie wprowadzona w
nast pnej sekcji.

Jak ustawi  Piéro

1. Kliknij ikon ktdra znajduje si po obu stronach tablicy.
2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Marking”, a pojawi si nast puj ce okno:

W tym oknie mo na wybra koloriszeroko pidra.
Aby zmieni kolor piora, kliknij <Kolor>, pojawi si  okno wyboru koloru, wybierz porz dany kolor i kliknij OK.




Aby zmieni szeroko kliknij | przesuwaj strza k w celu uzyskania po danej grubo ci.
W mediach artystycznych dost pne s ré ne rodzaje | kolory piéra.
Kliknij <Przywr6 domy Ine>, a system przywroci ustawienia pocz tkowe. Domy Ine ustawienia piora to: kolor czerwony,

szeroko  3; kolor pidra artystycznego to niebieski, szeroko 8.

Jak ustawi Gumk

1. Kliknij ikon ktdra znajduje si po obu stronach tablicy.
2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Gumka”, a pojawi si nast puj ce okno:

W tym oknie mo na wybra rozmiariszeroko gumki.
Rozmiar gumki: Szeroko rozmiaru gumki jest dost pna po wybraniu rozmiaru, aby zmieni szeroko przesu

suwak | pu po uzyskaniu danejgrubo ci.

Wyczy obszar prostok tny: Po wybraniu tej funkcji kursor b dzie mia kszta t nast puj cej ikony . Naci nij |

przesu kursor a po jego puszczeniu zaznaczony obszar zostanie wyczyszczony.

Wyczy dowolny obszar: Po wybraniu tej funkcji kursor b dzie mia ksztat nast puj cejikony . Naci nij |

przesu Kkursor a po jego puszczeniu zaznaczony obszar zostanie wyczyszczony.

Czyszczenie obiektu: Po wybraniu tej funkcji kursor b dzie mia ksztat nast puj cejikony . Naci nij I przesu kursor
a po jego puszczeniu zaznaczony obszar zostanie wyczyszczony.
Kliknij <Przywré domy Ine>, a system przywréci ustawienia pocz tkowe. Domy Ine ustawienia gumki to wyczy  dowolny

obszar.



Jak ustawi Pod wietlenie

1. Kiliknij ikon ktora znajduje si  po obu stronach tablicy.

2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Pod wietlenie”, a pojawi si nast puj ce okno:

W tym oknie mo na wybra ksztat, kolor i przezroczysto pod wietlenia.

Je eli chcesz zmieni kolor t a pod wietlenia, kliknij <Kolor>, pojawi si  okno ustawie koloru, wybierz kolor i kliknij
<OK>, a interfejs powréci do okna [Ustawienia].
Kliknij <Przywr6 domy Ine>, a system przywrdci ustawienia pocz tkowe. Domy Ine ustawienia pod wietlenia to: okr gy,
czarny, i nie przezroczysty.
Naci nij klawisz funkcyjny <Pod wietlenie>, a b dziesz még zmieni ksztat, kolor | przezroczysto pod wietlenia w
wy wietlonym oknie.

Jak ustawi Ods anianie

1. Kliknij ikon ktdra znajduje si po obu stronach tablicy.
2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Ods o0 ", a pojawi si nast puj ce okno:




W tym oknie mo na ustawi kolor i przezroczysto kurtyny.

Je eli chcesz zmieni ustawienia kurtyny, kliknij <Kolor>, pojawi si okno ustawie <Kolor>, wybierz kolor i kliknij
<OK>, a interfejs powrdci do okna [Shielding Display].

Kliknij <Przywré domy Ine>, a system przywréci ustawienia pocz tkowe. Domy Ine ustawienia to: czarna kurtyna,
nieprzezroczysta.

Kliknij boczny klawisz funkcyjny <Ods anianie> , a b dziesz még zmodyfikowa ksztat | przezroczysto kurtyny w

menu.

Jak ustawi  Zrzut ekranu

1. Kliknij ikon ktdra znajduje si po obu stronach tablicy.
2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Zdj cie ekranu”, a pojawi si nast puj ce okno:



Tryb zdj cia ekranu oraz tryb zapisywania ekranu mo na zmodyfikowa .

WKklejanie do Schowka: kiedy zaznaczysz i wkleisz migawk do Schowka, "folder zapisu zrzutu ekranu” jest
niedost pny, zdj cie obrazu zostanie zapisane do Schowka pakietu Office i mo e by kopiowane do innych plikéw ze
Schowka pakietu Office, takich jak Word, Ms Paint, itp.

WKklejanie do Tablicy: kiedy zaznaczysz i wkleisz migawk do tablicy, “folder zapisu zrzutu ekranu” jest niedost pny, a
zdj cie obrazu zostanie wklejone do nowej strony bie cej tablicy interaktywnej; Je li program tablicy nie jest uruchomiony,
podczas tworzenia zrzutu ekranu, program zostanie automatycznie uruchomiony i obraz zostanie wklejony.

Zapisywanie do pliku: po wybraniu zapisz do pliku, b dzie dost pny folder , w ktorym mo na zapisa zdj cia, aby

wybra cie k zapisywania kliknij , @ Obraz zostanie automatycznie zapisany w wybranej cie ce po klikni ciu
przycisku “OK”.
Kliknij <Przywr6 domy Ine>, a system przywrdci ustawienia pocz tkowe. Domy Ine ustawienia to: w trybie robienia

zdj s robione zdj cia pe noekranowe, zapisywane do pliku, cie ka zapisu: “installation directory+Slides\”.

Jak ustawi  klawisze spersonalizowane

Dla u atwienia korzystania z interaktywnej tablicy oferujemy cztery przyciski skrétu ktére mog by dowolnie
ustawione. Mo na tak dostosowa klawisze aby otworzy notatnik albo witryn , klikaj c przycisk skrétu.

1. Kliknij ikon ktéra znajduje si po obu stronach tablicy.
2. Otworz okno [Ustawienial.

3. Wyhierz “Personalizuj”, a pojawi si nast puj ce okno:

Po wybraniu klawisza mo na dokona wyboru, system predefiniuje 8 programoéw i 1 opcje spersonalizowan dla
u ytkownikow.
1. Wybierz skrét dla strony: Wybierz klawisz spersonalizowany, wybierz “personalizuj” i wstaw adres wybranej strony

internetowe;.

2. Wybierz skrot dla notatnika (TXT) lub pliku EXE (EXE): Kliknij , a pojawi si  okno wyboru cie ki.




Wybierz cie k iplik ktére zostan okre lone w oknie dialogowym i otworz, kliknij <OK>, a spersonalizowany
klawisz skrétu b dzie aktywny.

Kliknij <Przywr6 domy Ine>, a system przywrdci ustawienia pocz tkowe. Ustawienia pocz tkowe to: Klawisz
1—Strona firmy; Klawisz 2—Pod wietlenie; Klawisz 3—Zobacz zdj cie; Klawisz 4—Zobacz pisanie.

Jak przypisa funkcje myszy komputerowej do pidra

Oprogramowanie do tablicy interaktywnej daje Ci mo liwo przypisania do piéra elektronicznego funkcji myszy
komputerowej , ktérej mo esz sam ustawi .

1. Kliknij ikon ktdra znajduje si po obu stronach tablicy.
2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Zaawansowane”, a pojawi si nast puj ce okno:

W tej zak adce mo esz przypisa do piéra funkcje myszki komputerowej.

Domy Ine Piéro ma dok adnie takie same funkcje jak myszka.

Podwajne klikni cie Naciskaj piérem w wybranym miejscu, w ka dej chwili mo esz zako czy efekt podwojnego
klikni cia.

Potrojne klikni cie Naciskaj piorem w wybranym miejscu, w ka dej chwili mo esz zako czy efekt potréjnego
klikni cia.



Klikni cie prawym przyciskiem myszy Naciskaj piérem w wybranym miejscu, w ka dej chwilimo esz zako czy

efekt klikni cia prawym przyciskiem myszy.

Czas odpowiedzi (ms): Wybierz czas reakcji pidra elektronicznego. Do wyboru masz: 500ms, 700ms and 1000ms.
Kliknij <Przywré domy Ine>, a system przywréci ustawienia pocz tkowe. Domy Ine ustawienia to: Podwdjne

klikni cie, czas odpowiedzi 600 milisekund.

A 01 2

Tablica elektroniczna jest rodzajem platformy, w ktérej mo na sporz dza notatki, rejestrowa swoje pomysy,
prezentowa wszystkie rodzaje plikow jakie chcesz u y , itp. Automatycznie zapisuje wszystko co piszesz na dysku
twardym komputera. Mo na wydrukowa lub zapisa te pliki jako .ppt, .doc i .exe do wykorzystania w przysz o ci.

Gdy uruchamiany jest program elektronicznej tablicy, domy Iny kolor t a jest bia'y i domy Iny kolor pisma r cznego
jest czarny. Aby przedstawi efekty funkcji bardziej wyra nie, ustawili my kolor t a obszaru roboczego elektronicznej tablicy
w tym podr czniku jako zielony. Mo na wybra kolor t a i kolor pismar cznego na tablicy interaktywnej wed ug uznania. O
ustawieniach powiemy pé niej.

Tablica interaktywna dzia a w dw6ch modu ach: tryb przygotowania lekciji i tryb wyk adu.

Nauczyciele mog wybra tryb przygotowanie lekcji dla przygotowywania lekcje lub tryb wyk adu przeprowadzaj ¢
lekcje lub obja niaj c pliki.

Je li zostanie wybrany tryb przygotowanie lekcji, domy Inie b dzie wy wietlony jako okno tablicy. W nast pnych
rozdzia ach wyja nimy funkcje paska narz dzi, Przegl daj obszar, obszar pisania i elementy menu. Konkretne funkcje i

zrzuty ekranu s wy wietlane w trybie okna.

U ytkownik

Elektroniczna tablica obs uguje funkcj zarz dzania u ytkownikami. Dzi ki tej funkcji mo na doda u ytkownikéw i

ustawi ré ne paskinarz dzidlaré nych u ytkownikéw.




Dodawanie u ytkownika
Aby doda u ytkownika, kliknij dwukrotnie ikon tablicy interaktywnej, aby uruchomi program i wprowadzi nazw
u ytkownika, ktérego chcesz doda na wy wietlonym oknie logowania.
Wybor u  ytkownika
Je linazwa u ytkownika, ktér poda e ju istnieje, mo nawybra inn nazw zapomoc listy rozwijanej.
Oprogramowanie automatycznie zapisuje ustawienia paska narz dzi, ustawienia interfejsu , ustawienia t a p 6tna, i
status ka dej podfunkcji dla ka dego u ytkownika.

Modu przygotowania lekcji/wyk adu

1. Modu przygotowania lekcji
Nauczyciele mog wybra ten tryb, aby przygotowa si do lekgc;ji.
Je li wybierzesz ten tryb elektronicznej tablicy zostanie wy wietlona domy Inie jako okno.

Uwaga: W module przygotowania lekcji, nie mo na korzysta z funkcji nagrywania i odtwarzania i nie mo na zapisa plikéw jako .VBP

ani .EXE

2. Modu wyk adu
Nauczyciele mog wybra ten tryb aby udziela lekcji lub obja nia pliki.



Je li wybierzesz ten tryb, tablica jest wy wietlana w trybie pe noekranowym, z domy Inym prostym paskiem narz dzi.
Nast pnie mo na otworzy przygotowane wcze niej pliki tablicy.

Aby korzysta z wi kszej liczby funkcji na pasku narz dzi kliknij aby go rozwin . Zobacz nast puj ce zdj cie.

Aby zapisa plik .VBP lub .EXE w module wyk adu, kliknij przycisk Rozpocznij nagrywanie . Plik zostanie zapisany

jako .VBP lub .EXE po zako czeniu nagrania. W module wyk adu, tablica interaktywna nie rozpoczyna automatycznie
nagrywania.

Ustawianie uk adu interfejsu

1. Ruchomy pasek narz  dzi
Aby u atwi korzystanie, w module wyk adu, pasek narz dzi tablicy interaktywnej mo e by wy wietlany poziomo lub

pionowo. Aby ustawi tryb wy wietlania paska narz dzi kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku narz dzi w trybie
wyk adu i wybierz jeden z trybow wy wietlania w wy wietlonym menu skrotéw.




Pasek narz dzijest ruchomy. Mo esz z apa pasek narz dziu ywaj ¢ lewego przycisku pidra aby przeci gn
pasek do lewej, prawej lub dolnej cz ci ekranu. Gdy pasek jest przeniesiony do miejsca docelowego zwolnij przycisk piéra
elektronicznego. Mo esz przenie pasek narz dzi z powrotem do gory ekranu przy u yciu tej samej metody.
2. Ustawianie uk adu interfejsu

Oprogramowanie tablicy elektronicznej zawiera trzy uk ady interfejsu: W pierwszym uk adzie interfejsu, tablica
pracuje w trybie szkolenia i jest wy wietlany jako okno a pasek narz dzi znajduje si poni ej paska menu. Patrz
nast puj ce zdj cie.

W drugim uk adzie interfejsu, tablica jest wy wietlana na pe nym ekranie | dost pny jest tylko prosty pasek narz dzi.

Ten tryb jest réwnie trybem domy Inym, gdy elektronicznej tablica pracuje w trybie wyk adu. Patrz nast puj ce zdj cie.

W trzecim uk adzie interfejsu, tablica jest wy wietlana na pe nym ekranie i p ywaj cych oraz dost pny jest kompletny,



ruchomy pasek narz dzi. Patrz nast puj ce zdj cie.

Tworzenie / otwarcie pliku

1. Tworzenie pliku

Aby rozpocz dzia anie oprogramowania tablicy, kliknij dwa razy na ikon na pulpicie lub or u yj piéra

elektronicznego aby klikn  klawisz funkcyjny . Po uruchomieniu oprogramowania tablicy elektronicznej, plik jest

tworzony automatycznie. Ponadto, ka da zmiana w pliku tablicy interaktywnej jest automatycznie zapisywany przed
zamkni ciem.

Mo na réwnie utworzy plik, wybieraj c Plik> Utwérz .

2. Otwarcie pliku

Woybierz polecenie Plik> Otwérz , a okno dialogowe zostanie wy wietlone, aby poprowadzi Ci przez proces
wyszukania wcze niej wygenerowanych plikdw tablicy, ktére mo na edytowa . Nie trzeba zapisywa zmian w tych plikach,
poniewa wszystkie zmiany w nich s automatycznie zapisywane w plikach generowanych wcze niej.




Prze czanie do pulpitu

Aby prze czy si ztablicy w trybie wyk adu do systemu operacyjnego na pulpicie bez wychodzenia z programu,

kliknij (Prze cz do pulpitu) na pasku narz dzi.

Po tym, oprogramowanie zostanie zminimalizowane i wy wietlane na pasku narz dzi. Patrz nast puj ce zdj cie.

Aby zmaksymalizowa okno aplikacji, kliknij tytu Tablica na pasku narz dzi.

Zapisz | Zapisz jako

Oprogramowanie tablicy ma pot n funkcj zapisywania. Dzi ki tej funkcji mo na zapisa pliki
jako .VBX, .DOC, .PPT, .PDF, oraz .HTML.
1. Zapisywanie pliku

Wszystkie pliki tablicy s automatycznie zapisywane w plikach o nazwie "obecna nazwa u ytkownika / data" w
folderze tablicy na twardym dysku komputera. Mo esz znale wszystkie pliki, ktére s automatycznie zapisywane w
folderze sesja, w ktérej jest zainstalowane oprogramowanie tablicy.

Mo na réwnie wy wietli wszystkie pliki poprzez podwadjne klikni cie i otwarcie folderu Zobacz Tablica.

Mo esz okre li cie k do zapisywania plikobw elektronicznych tablic podczas ich zapisu.

2. Zapisywanie jako pliki .VBX, DOC, .PPT, .PDF, and .HT ML
Zaleca si zapisywanie nazwy plikdw tak aby by y zwi zane z ich zawarto ci dla atwego wyszukiwania i atwo ci

u yciaw przysz o ci. Mo natak e okre li typ zapisu (VBX/DOC/PPT/PDF/HTML) i zapisa cie k dla plikdw tablicy,
wykonuj ¢ nast puj ce:

1. Wybierz polecenie Plik> Zapisz jako .

2. W wy wietlonym oknie Zapisz jako podaj nazw pliku, rodzaj zapisu (VBX/DOC/PPT/PDF/HTML), i zapisz

cie k .
Zapisz jako plik .VBP i .EXE



Mo na zapisa nagrane pliki tylko jako .VBP and .EXE. Wykonaj nast puj ce:
1. Kliknij przycisk Zapis na pasku narz dzii okre | zawarto
2. Zatrzymaj nagrywanie i w wy wietlonym oknie Zapisz jako okre | nazw pliku, rodzaj zapisu (VBP/EXE), oraz
cie k zapisu.
Zapisany plik .EXE mo na otworzy na komputerze na ktérym nie ma zainstalowanego oprogramowania tablicy.

Mo esz wydrukowa ten plik ale nie mo esz go edytowa .

Uwaga: W module przygotowania lekcji, nie mo na korzysta z funkcji nagrywania i nie mo na zapisa plikow jako .VBP ani .EXE.

W trybie wyk adéw, nagrywanie nie rozpoczyna si automatycznie i nie mo na zapisa plikéw jako. VBP lub .EXE.

Funkcje paska narz dzi

Pasek narz dzi udost pnia wszystkie typowe przyciski narz dzi tablicy. Funkcje tych przyciskéw narz dzi mo na
znale w menu. Odpowiednio u ywaj c tych przyciskbw mo esz w lepszy sposéb wyrazi swoje pomys y do odbiorcow.

Mo esz klikn  ikon narz dzi na pasku narz dzi lewym przyciskiem pidra elektronicznego, aby wybra narz dzie.
(Je li przycisk z ikon narz dzia jest wy wietlany jako wci ni ty, oznaczato, e urz dzenie jest w u yciu). Jest to o wiele
szybsze ni szukanie funkcji w menu oprogramowania. Zatrzymuj c piéra elektronicznego na ikonie narz dzianad u ej ni
jedn sekund , pod ikon narz dzia zostanie wy wietlone okno z opisem funkcji. Dzi kitemu mo na zapozna si z
oprogramowaniem tablicy szybciej.

W module wyk adu mo na okre li jakie przyciski funkcyjne powinny by wy wietlane na pasku narz dzi. Nale y
wykona nast puj ce: naci nij prawym przyciskiem piéra na pasku narz dzii wybierz Narz dzia spersonalizowane
wy wietlane menu skrotéw. Nast pnie w wy wietlonym oknie Narz dzia spersonalizowane wybierz przyciski, ktére maj
by wy wietlane na pasku narz dzi. Kliknij przycisk OK i wréci do paska narz dzi. Pasek narz dzi b dzie

spersonalizowany. Zobacz na poni szym rysunku.

Cofnij i Powt6rz

W przypadku korzystania z oprogramowania tablicy, cz sto trzeba u y
przyciskéw Cofnij i Powt6rz. Zobacz na rysunku.
Aby cofn  poprzedni operacje, kliknij przycisk Cofnij lewym przyciskiem
piéra. Po ka dym klikni ciu tego przycisku, poprzednia operacja jest cofni ta.




Aby przywrdci  poprzedni  operacje, kliknij przycisk Powtorz lewym przyciskiem piéra. Po ka dym klikni ciu tego

przycisku, poprzednia operacja zostanie powtorzona.

Przewré stron

Mo eszu y przyciski Poprzednii Nast pny. Pomi dzy przyciskami Wstecz i Dalej, jest wy wietlana bie ca strona/
liczba stron.

Gdy w oprogramowaniu tablicy jest tylko jedna strona, klikaj c przycisk Dalej lewym przyciskiem piéra dodajesz

puste strony.

Atrybuty strony

Je li chcesz zmieni to p 6tna na tablicy interaktywnej, musisz u y funkcji Atrybuty strony . Kliknij ikon icon

(Atrybuty strony) lewym przyciskiem piora, i widok Atrybutéw strony zostanie wy wietlony.

W wy wietlonym oknie mo na zmieni rozmiar, kolor ta | siatk atrybutéw p étna.
A. Zmiana obecnego schematu p 6tna:
1. Kliknij strza k rozwijania schematow p étna i wybierz rodzaj p 6tna jaki Ci odpowiada. (na nast puj cym zdj ciu

wybrana jest “Siatka”.)



2. W podgl dzie t a p 6tna ktére znajduje si po prawej stronie okna Ustawienia strony , mo esz zobaczy efekt
wybranego schematu.

3. Kliknij Zastosuj , aby zastosowa wybrany schemat p 6tna do bie cej strony. Zobacz na poni szym rysunku.

Schematy p 6tna to bia e t o (domy Ine), tablica szkolna, siatka, 0 ty notes, bia e karteczki, zielone karteczki, siatka
na tablicy szkolnej, zielona tablica, siatka na zielonej tablicy, boisko baseballowe, boisko do koszykéwki, boisko do rugby,
boisko hokejowe, boisko pi ki no nej, i spersonalizowane.

Mo esz wyprébowa ka dy schemat p 6tna aby zobaczy jak wygl dat o p 6tna w poszczegdélnym schemacie.
B.Dodawanie t a

Mo esz doda to natablicy. Plikis w formacie obrazow.

1. Kliknij przycisk Zmie to obrazu i okno dialogowe zostanie wy wietlony. W oknie dialogowym wybierz obraz, kliknij
przycisk OK, a nast pnie wré do okna Atrybuty strony .

Mo na réwnie ustawi tryb wy wietlania obrazu t a w obszarze Tryb wy wietlania obrazu. Dost pne s cztery opcje:
w lewym gérnym rogu, rozci gni te, p ytkii rodek.




Je li nie jeste zadowolony z wy wietlonego obrazu ta p 6tna, mo esz je wyczy ci , klikaj c przycisk Wyczy
obraz ta.
C. Zastosuj t o tylko do bie cej strony
Je li ustawisz t o p 6tna bez zaznaczania Zapisz jako domy Iny atrybut strony i zastosuj do wszystkich stron, t o jest
skuteczna tylko do bie cej strony. Dla nowej strony i nowego pliku, u ywane jest jednak domy Inie t o zapisane ostatnim
razem.
Uwaga: Domy Inie ustawieniata p 6tnas dost pne tylko dla bie cej strony.
D. Zapisz t 0 jako domy Iny atrybut strony
Po ustawieniu wybranego t a p 6tna, mo na wybra Zapisz jako domy Ine atrybutu strony . Nast pnie t o p 6tna
b dzie stosowane do wszystkich nowych stron i nowych plikow tablicy.
E. Zatosuj t a do wszystkich stron
Po wybraniu opcji Zastosuj do wszystkich stron, t o b dzie stosowane do wszystkich stron w bie cym pliku tablicy.
Jednak nie zostanie zastosowane do nowych plikow elektronicznej tablicy. Dla nowego pliku tablicy stosowane jestt o
domy Ine zapisane podczas poprzedniego razu.

Poka /Ukryj obszar nawigacii

Do pokazywania lub ukrywania obszaru nawigacjimo nau y przycisku na pasku narz dz. Po uruchomieniu

oprogramowania elektronicznej tablicy, ten obszar jest wy wietlany. Mo na go ukry , klikaj ¢ ponownie przycisk

Gdy wy wietlana jest w obszarze nawigacyjnym po lewej stronie ekranu, mo na zobaczy pi kart: Strona,



Biblioteka obrazéw, Lokalne, Ulubione i Narz dzia przedmiotow.

Je liwybierzesz zak adk Strona, wy wietlane s miniaturki stron bie cego pliku,
ktére mo nau ywa do zarz dzania stron .

Je liwybierzesz zak adk Biblioteka obrazéw , s wy wietlane obrazy
oprogramowania, ktére mo na wstawi jako przedmiot zdj

Je liwybierzesz zak adk Lokalne, wy wietlane s podobne zawarto ci jak po
klikni ciu folderu Moj komputer. Karty tej mo nau y do wyszukiwania, zaznaczania i
u ywania ré6 nych zasob6w w komputerze.

Je liwybierzesz zak adk Ulubione , obrazy i pliki przechowywane w moje ulubione w
katalogu instalacyjnym s wy wietlane. Z tej zak adki mo na wybra i atwo wstawi te
obrazy i pliki.

Je liwybierzesz zak adk Narz dzie, b d wy wietlane takie pliki jak aparatura
chemiczna, pierwiastki chemiczne, mechanika, geometria, ktéry mo na wstawi do w
obszarze pisania do tworzenia diagramoéw eksperymentalny obiektu portowego i diagramy.

Je li potrzebujesz wi ksz stron , mo naklikn przycisk Poka /Ukryj nawigacje

obszaru, aby ukry obszar nawigacji.

U ywanie piora
Mo nau y lewego przycisku piora (Piéro, P dzel i Kolorowe piéro) aby pisa na elektronicznej
tablicy.
Aby u y wyrd nienie, kliknij, (wyrdé nienie) lewym przyciskiem piéra.

Jak wybra kolory dla piéra, zobacz_Wybieranie koloréw".”.

Jak wybra szeroko piéra, zobacz_Wybieranie grubo __ ci linii”_.

Wstawianie tekstu

Narz dzie Tekst jest narz dziem pomocniczym narz dzia elektronicznej tablicy.

Kliknij ikon (wstaw tekst) na pasku narz dzi za pomoc elektronicznego piérai mo na wstawi pole tekstowe

w lokalizaciji, w ktérej zostanie klikni te przez piéro na bie cej stronie tablicy. W polu tekstowym mo na wstawia znaki
chi skie, wyrazy angielskie, znaki i cyfry.
Podczas wstawiania tekstu, mo nau y narz dzia Tekst do ustawiania atrybutéw dla zaznaczonych znakéw.

Jak przenie tekst, zobacz_Przenoszenie obiektéw i zmiana atrybutéw” . Jak ustawi atrybuty tekstu, zobacz

.Jekst paska narz _dzi".




Rysowanie krzywych

Aby rysowa krzywe, mo na kliknij przycisk rozwijania na pasku narz dzi, aby otworzy okienko krzywej, gdzie
mo na wybra ré ne krzywe.

Linia prosta

Aby narysowa lini prost , wybierz . Po zaznaczeniu linii lub strza ki w tym

samym czasie, mo na narysowa linie prost lub lini prost ze strza kami. Je i
wybierzesz linie i strza ki w tym samym czasie, mo na narysowa strzak .

Linie poziome

Aby narysowa poziom lini , wybierz .T Aby narysowa kropkowan
poziom lini , zaznacz i Przerwan lini . Aby narysowa poziom lini ze
strzak , zaznacz | Strza ka. Aby narysowa poziom przerwan lini ze strzak , wybierz , Linie poziome , i
Strzak .
Krzywa
+
Do rysowania krzywej sk adanej, wybierz . Po zaznaczeniu ,mysz b dzie wygl da 8 . Przytrzymaj

klawisz lewego przycisku myszy i kliknij na wymagan lokalizacj , a uzyskasz punkt kontrolny. Za pomoc tej samej
metody uzyska wi cej punktéw kontrolnych. Po cz te punkty kontrolne,a otrzymasz krzyw sk adanej. Aby zako czy
rysowanie krzywej sk adanej, kliknij dwukrotnie przycisk myszy lub kliknij lewym przyciskiem myszy. Aby zako czy
rysowanie krzywej sk adanej, kliknij prawym przyciskiem myszy.

+
Aby zmieni po o enie punktu kontroli sk adanej, wybierz krzyw a punkt kontrolny zamieni si w znak 8 .

Nast pnie, przesu mysz do punktu kontroli i mysz zamieni si w znak . W tym czasie naci nij na punkt kontrolny i
przeci gnijmysz do danej lokalizaciji.

Aby rozszerzy krzyw , najpierwj zaznacz. Punkt kontrolny pocz tkowy krzywej sk adanej jest wy wietlany jako

Przesu wska nik myszy do punktu kontroli i zamieni si w znak . W tym czasie mo na nacisn  na punkt kontrolny
krzywej i przeci gn  mysz do danej lokalizacji. W ten sposéb mo narozszerzy krzyw sk adanejdo danej
lokalizaciji.

Krzywa Beziera

+
Aby narysowa lini Beziera, zaznacz . Po zaznaczeniu , mysz zamieni si w znak ':f .Przytrzymaj

klawisz myszy, i jest wy wietlany wiersz kontrolny przerwanej. Przytrzymaj przycisk myszy i przeci gnij go do po danej
lokalizaciji, krzywizna linii Beziera zostanie zmieniona. Aby edytowa punkt kontrolny linii Beziera, u yj tej samej metody do
edycji punktu steruj cego krzywej sk adane;j.

R czne rysowanie krzywej

+
Aby narysowa krzyw r cznie, zaznacz . Po zaznaczeniu , kursor myszy zamieni si w {_':‘. Nast pnie

przytrzymuj c przycisk myszy i narysuj krzyw .



Funkcja krzywej

+
Aby narysowa funkcj , nale y zaznaczy .Po wybraniu , kursor myszy zamienisi w “"'F' . Przytrzymaj

przycisk myszy i przeci gnij go, a pojawi si powierzchnia prostok ta. Zwolnij przycisk myszy a uk ad wspoé rz dnych

b dzie rysowany w obszarze prostok ta. Kliknij dwukrotnie prostok tny uk ad wspo rz dnych lub kliknij prawym
przyciskiem myszy na system wspo rz dnych prostok tnych i wybierz polecenie Obiekt atrybutéw z wy wietlonego menu
skrétow. Nast pnie zostanie wy wietlona strona Funkcji ustawie atrybutéw krzywej. Na stronie kliknij przycisk Dodaj
krzyw i wybierz krzyw , ktér chcesz doda . Okre | zakres warto ci i wspé czynnik réwnania i kliknij przycisk Zako cz.

Kliknij przycisk OK, aby powr6ci do strony tablicy interaktywnej, a obszar funkcji zostanie wy wietlony w obszarze
pisania. Na stronie ustawienia atrybutu krzywej funkcji mo na réwnie ustawi szeroko linii, kolor i przezroczysto
uk adu wspo rz dnych i krzywej funkc;ji.

Kt

+
Aby narysowa k t, wybierz . Po wybraniu , kursor myszy zamieni si w znak i. Nast pnie przytrzymuj c

przycisk myszy narysuj k t.
Punkt

Aby narysowa punktu, wybierz




uk

Zaznacz ,ab dziesz még narysowa uk.W momencie kiedy rysujesz uk, k tipromie uk jest wy wietlane.

Jak zmieni rodzaj lub szeroko linii krzywej, zobacz_Wybieranie szeroko _ci linii /rodzaju linii”

Rysowanie figur geometrycznych

Aby narysowa figur geometryczn , kliknij przycisk rozwijania figur geometrycznych na pasku narz dzi, aby otworzy
okienko z rysunkami, gdzie mo na wybra ré ne figury geometryczne.
Po wybraniu figury geometrycznej, kursor myszy elektronicznego piéra
staje si odpowiedni wybranej figurze. Pomaga to zobaczy Twéj wybor.
For when to click Shift when drawing a geometric figure, see “Click Shift” .

Jak wybra kolory dla figury geometrycznej, zobacz Zaznaczanie koloréw .

Jak zmieni rodzaji szeroko linii figury geometrycznej, zobacz

Zaznaczanie szeroko ci/rodzaju linii_.

Jak wype ni figur geometryczn , zobacz_Wype nianie .
Jak zobaczy skal rysunku podczas rysowania figury geometrycznej,

zobacz Poka skal .

Wybieranie koloru

Kliknij lewego przycisku elektronicznego piéra ikona (kolor), i b dzie mo na wybra inne kolory z palety

rozwijanej bie cego koloru. Zobacz nast puj cy rysunek.

mo e pomdéc wybra wi cej koloréw. Kliknij przycisk
i zaznacz kolor jakiego potrzebujesz lub wybierz kolor niestandardowy z wy wietlonej strony koloréw. Nast pnie kliknij
przycisk OK. Zobacz nast puj cy rysunek.



Po powrocie do strony elektronicznej tablicy, nowy kolor jest aktywny. Mo na wy wietli ikon bie cego koloru, aby
sprawdzi Twéj wybor.

Mo na réwnie wybra kolory poprzez menu Etykieta na pasku menu.

Zaznaczanie szeroko ci linii /rodzaju linii

Wybér szeroko ci linii

Przed rozpocz ciem rysowania, trzeba dopasowa szeroko linii na pasku narz dzi.

Aby wybra grubo linii, kliknij ikon wykazuj ¢ grubo pisma odr cznego lewym przyciskiem pidra
elektronicznego. Nast pnie wybierz numer, ktéry okre ligrubo pisma odr cznego z okienka menu rozwijanego.

Aby wybra szeroko linii pismar cznego inn ni domy Ine, kliknij przycisk . Nast pnie przeci gnij suwak na

polu wy wietlanego okna dialogowego aby uzyska po dan szeroko linii,.

Uwaga: Ta metoda jest bezu yteczna dla istniej cych ju danych.

Wybieranie rodzaju linii

Podczas rysowania figury geometrycznej, mo na wybra rodzaj linii. Po wybraniu narz dzia figury geometrycznej,




domy Inym typem kreski jest linia prosta. Aby u y przerwanych linii do rysowania figur geometrycznych, kliknij przycisk

na pasku narz dzi i przytrzymaj go.

Wszystkie figury geometryczne obs uguj dwa typy linii: linie proste i linie przerwane.

Podczas rysowania krzywej, mo na wybra rodzaj linii za pomoc takiej samej metody jak podczas wybierania typu
linii do rysowania figur geometrycznych. Obs ugiwane s cztery typy krzywych: linia prosta, linia przerywana, linia prosta ze
strza k ilinia przerywana ze strzak .

Wype nianie

Wype nianie ma zastosowanie tylko do zamkni tych figur, takich jak figury geometryczne dost pne na pasku narz dzi
i zamkni te figury narysowane za pomoc narz dzia Piéra. Oprogramowanie tablicy elektronicznej zapewnia siedem
rodzajéw wype nienia. Mo na wybra jeden z nich do wype nienia wed ug uznania. Mo na stosowa nast puj ce dwie
metody:

Sposoéb 1:

Na pasku narz dzi zaznacz (wype nianie), wybierz wype nianie jakie potrzebujesz z wy wietlonego okienka

listy rozwijanej i kliknij na rysunku, ktéry chcesz wype ni . Zobacz nast puj cy rysunek.

Sposéb 2:

Kliknij prawym przyciskiem myszy rysunek do wype nienia i wybierz atrybut obiektu z menu skrétéw wy wietlanych.

Na wy wietlonej stronie atrybutéw obiektu wybierz rodzaj wype niania, okre | tryb wype nienia i kolor wype nienia i



kliknij przycisk OK, aby powr6ci do strony tablicy.

Na stronie tablicy interaktywnej wy wietli si  wype niony rysunek geometryczny.

Jak wybra kolory wype nienia, zobacz Zaznaczanie kolorow.

Ustawienie trybu wype nienia

Oprogramowanie tablicy interaktywnej obs uguje dwa tryby wype nienia: wype nienie nak adaj ce si i mieszane
kolory wype nienia. Przy wype nianiu figury geometrycznej przyj ta jest nast puj ca procedura, jako przyk ad najpierw
nast puje wype nienie kolorem czerwonym, a nast pnie jasnozielony.

Wype nienie nak adaj ce si : Wype nienie figury geometrycznej najpierw kolorem czerwonym a nast pnie jasnym
zielonym u ywaj ¢ wype nienia nak adaj cego si . Po tym figura geometryczna jest wype niona przez jasny zielony.

Wype nienie kolorami mieszanymi:  Wype nienia figur geometryczn najpierw kolorem czerwonym, a nast pnie
jasnozielonym przy u yciu Wype nienie kolorami mieszanymi. Po tym figura geometryczna jest wype niona kolorem 6 tym.
Tutaj otrzymywanym kolorem jest 0 ty przez zmieszanie jasnego zielonego z czerwonym.

Mo na ustawi tryb wype nienia wybieraj c polecenie Narz dzia > Ustaw > Zaawansowane .




U ywanie gumki

Gumk mo nawymaza pismo r czne na elektronicznej tablicy. Oprogramowanie tablicy elektronicznej oferuje

pi ciu rodzajow gumki. Mo na wybra jeden z nich klikaj c (gumka) na pasku narz dzi i wybieranie gumki jak

potrzebujesz z okienka wyboru typu Gumka.

Ma a gumka : zawieraz ma Gumk do wymazywania pismar cznego.

Du a Gumka: zapewnia wi ksz Gumk , ktorej funkcj jest taka sama jak ma ej Gumki.

Wyczy prostok tny obszar : pozwala wymaza wszystko w ramach prostok tnego obszar, ktory zostanie
utworzone przez przeci ganie lewym przyciskiem piéra elektronicznego (wy wietlany jako gumka) w obszarze

roboczym.

Wyczy dowolny obszar : pozwala wymaza wszystkie na obszarze, ktéry zaznaczy e przez przeci ganie lewym

przyciskiem elektronicznego piora (wy wietlany jako gumka) w obszarze roboczym.

Wyczy  Obiekt: umo liwia wymazanie pismar cznego lub obiektu. Aby wymaza pismo r czne lub obiekt za
pomoc gumki Wyczy Obiekt, przytrzymaj lewy przycisk elektronicznego piéra (wy wietlany jako gumka) i
przeci gnijgo, a zostan utworzone linie proste i nast pnie zwolnij go a linie, ktére znajduj si woké obiektu
usun obiekt ktéry chcesz wymaza .

Wyczy bie c¢ stron :umo liwia wymaza wszystkich obiektéw i pisma na bie cej stronie.

Uwaga: Tylko funkcje Wyczy Obiekti Wyczy bie c stron s stosowane do wymazywania pisma i obiektéw. Inne funkcje,

Ma a gumka, Du a Gumka, Wyczy prostok tny obszariWyczy dowolny obszar, wymazuj tylko pismor czne.




Tekst paska narz dzi

Na poni szym rysunku pokazano pasek tekstu.

( Czcionka), mo nawybra czcionk dla tekstu.

(Whpisz rozmiar), mo na wybra rozmiar czcionki dla tekstu.

( pogrubienie), pozwala na ustawienie Pogrubienia zaznaczonego tekstu.

( kursywa), pozwala na ustawienie zaznaczonego tekstu na kursyw .

( podkre lenie), umo liwia podkre lenie zaznaczonego tekstu.

( przekre lenie), pozwala ci na przekre lenie zaznaczonego tekstu.

Umo liwiaj ustawianie zaznaczonego tekstu odpowiednio: Wyréwnaj do lewej, wy rodkuj i wyréwnaj do

prawej.

( Indeks gorny), pozwala na ustawienie zaznaczonego tekstu na indeks gorny.

( Indeks dolny), pozwala na ustawienie zaznaczonego tekstu na indeks dolny.

( kolor tekstu), pozwala na ustawienie koloréw dla zaznaczonego tekstu.

Nagraj/Pauza/Stop/Odtwérz

W trybie przygotowania lekcji nie mo na u ywa funkcji, Nagraj, Pauza, Zatrzymaj i Odtwoérz. Tylko w trybie wyk adu,
przycisk , Nagraj, Pauza, Zatrzymaj i Odtworz jest wy wietlany na pasku narz dzi. Ta funkcja mo e by u yta tylko w trybie
wyk adu.

Start/Pauza nagrania

Kliknij przycisk (Uruchom nagrywanie) na pasku narz dzi, aby zacz nagrywa zawarto ci znajduj cejsi na

tablicy. Je li komputer, ktéry korzysta z oprogramowania tablicy jest po czony z mikrofonem, g os z mikrofonu jest
rejestrowane w tym samym czasie.

Po rozpocz ciu nagrywania przycisk Uruchom nagrywanie zamienia si  w przycisk Wstrzymaj nagrywanie.
Dodatkowo "Zapis" pojawia si przed numery stron w obszarze pisania. | oznaczenie d wi ku jest wy wietlana w prawym
dolnym rogu obszaru pisania.




W tej chwili je li klikniesz przycisk Wstrzymaj nagranie, nagrywanie zosta o wstrzymane i nast puj ce okno jest
wy wietlane w tym samym czasie, wskazuj ce, e nagranie zosta o0 wstrzymane.

Kliknij przycisk Kontynuuj nagranie aby kontynuowa zapis. Kliknij przycisk Zatrzymaj , aby zatrzyma nagrywanie.

Zatrzymaj nagrywanie

Aby zatrzyma nagrywanie zawarto ci na tablicy oraz d wi ku, kliknij przycisk (Zatrzymaj nagrywanie) na pasku

narz dzi. Po zatrzymaniu nagrywania wy wietlane jest okno Zapisz jako. W tym oknie okre | cie k , na ktéra ma zosta

zapisany zarejestrowany plik.

W oknie Zapisz jako, mo na zapisa plik zarejestrowane jako VBP lub plik .EXE.

Uwaga: Aby otworzy plik .VBP, trzeba u y programu Odtwarzacz dostarczonego przez oprogramowanie tablicy. Plik .EXE,
u ytkownik mo e otworzy bezpo rednio przez dwukrotne Kklikni cie.




Zatrzymaj nagrywanie i Odtworz

Po uruchomienia nagrywania, kliknij opcj (Zatrzymaj nagrywanie i Odtworz) na pasku narz dzi. W
wy wietlonym oknie Zapisz jako podaj cie k do ktérej chcesz zapisa zarejestrowany plik i okre | typ pliku. Kilka sekund
poé niej, oprogramowanie tablicy interaktywnej automatycznie otwiera zapisany plik i odtwarza nagran zawarto za
pomoc oprogramowania do odtwarzania.

Aby zobaczy funkcje odtwarzacza zobacz Funkcje odtwarzacza.

Zminimalizuj/Poka pasek narz dzi

Podobnie jak funkcja Nagraj/Odtwoérz , nie mo nau ywa funkcji Minimalizuj/Poka pasek narz dzi w trybie
przygotowania lekcji. Tylko w trybie wyk adu przycisk Minimalizuj/Poka pasek narz dzi jest dost pny na pasku narz dzi.
Ta funkcja mo e by u yta tylko w trybie wyk ady.

Gdy tablica elektroniczna dzia a w trybie wyk adu, wy wietlany jest domy Inie prosty i zminimalizowanym pasek

narz dzi.
Kliknij przycisk na pasku narz dzi a zostanie zmaksymalizowany.
Kliknij przycisk w prawym gérnym rogu zmaksymalizowanego paska narz dzi a zostanie zminimalizowany do

zminimalizowanego paska.

Funkcje obszaru nawigacji

W obszarze nawigacyjnym dost pnych jest pi  kart: Strona, Biblioteka obrazéw, Lokalne, Ulubione i Narz dzia
przedmiotow. W poni szych sekcjach powiemy jak korzysta z tych pi ciu kart.

Uwaga: Gdy nie jest zainstalowany program Biblioteka obrazéw, w obszarze nawigacyjnym wy wietl si tylko cztery karty:

Strona, Lokalne, Ulubione i Narz dzia przedmiotéw.

Poka obszar nawigaciji

Wy wietlanie

W celu wy wietlania obszaru nawigacji wybierz: Widok > Poka Obszar Nawigacji albo kliknij (Poka Obszar

Nawigacji) po prawej stronie paska narz dzi dotycz cego atrybutdéw strony.




Obszar nawigacji pokazuje miniatury ka dej ze stron.
Po zaznaczeniu miniatury strony za pomoc pisaka elektronicznego, strona zostanie pod wietlona za pomoc
czerwonej otoczki a zawarto  strony wy wietlona na arkuszu roboczym.

Dodawania/Usuwanie Stron

Dodawanie stron

Aby doda stron mo na skorzysta z jednejz dwoch poni szych metod:

Metoda 1:

Je liwy wietlana strona jest stron ostatni mo esz doda pust stron klikaj ¢ obok numeru strony.
Metoda 2:

Pust stron mo nadoda réwnie klikaj ¢ przycisk w menad erze stron.

Kasowanie zaznaczonej strony
Stron mo na skasowa za pomoc funkcji Kasuj Zaznaczon Stron

1) W menad erze stron zaznacz stron klikaj c nani .

2) Kliknij (usu zaznaczon stron ) wmenad erze stron.

3) Potwierd ch usuni cia strony.



Wstawianie plikéw

W pasku nawigacji, Biblioteka Zasobéw wy wietla wszystkie grafiki pogrupowane
wedle tematyki. Zak adka plikdw lokalnych tak jak standardowa przegl darka plikow
wy wietla z kolei wszystkie pliki z komputera.

Po wybraniu danego folderu uka si wszystkie pliki w nim zawarte. Poprzez proste
najechanie kursorem na dany plik i klikni ciu na niego mo na w atwy sposéb przesun
obiekt na arkusz na ktérym aktualnie pracujemy (trzymaj c cay czas lewy przycisk na
pisaku). Oprogramowanie tablicy pozwala wstawia wi kszo popularnych formatéw
plikdw.

Pliki mo na réwnie wstawia poprzez dwukrotne ich klikni cie. W tym przypadku obiekt
zostanie wstawiony na rodku arkuszy na ktérym obecnie pracujesz. Jego przesuni cie w

inne miejsce b dzie wymaga o u ycia opcji (zaznaczanie obiektu).

Wstawiony plik mo na otworzy poprzez jego dwukrotne klikni cie.

Uwaga: Je li nie zosta a zainstalowana biblioteka obrazkéw, zak adka z ich zawarto ci
b dzie ukryta.

W celu zapoznania si  z instrukcj dot. wstawiania obrazéw zobacz Przygotowywanie

plikéw z obrazami.

Kopiuj/Wytnij/WKklej plik

Kliknij prawym klawiszem plik znajduj cy si w przegl darce plikow po lewej stronie | wymierz opcje Kopiuj/ Wytnij z
rozwijanego menu.

Nast pnie znajd w przegl darce plikéw folder do ktérego chcesz skopiowa zaznaczony plik, otwérz ten folder
klikaj ¢ na niego lewym klawiszem myszki | po otworzeniu ponownie wci nij prawy klawisz myszki wybieraj ¢ z

rozwijanego menu opcj Wkle;j.




Wyszukiwanie i podg|

d plikéw

5. Przegl daj wyniki wyszukiwania

Podgl d plikow

Wyszukiwanie plikéw
Zasada dzia ania jest identyczna jak w przypadku
wyszukiwania plikdw w systemie operacyjnym:

1. Wybierz folder/ dysk w ktérym chcesz rozpocz
wyszukiwanie plikdw, np. dysk D.

2. W celu u atwienia i przy pieszenia wyszukiwania,
wyszukiwanie mo e by zaw one do 5 rodzajow plikow:
wszystkie, obrazy, audio, video lub inne. Np. je li chcesz
znale pliki .doc wybierz inne | wpisz .doc.
3, Wpisz pen nazw pliku lub jej cz w polu
wyszukiwania.

4. Kliknij przycisk
wyszukaj.

Je li przerwiesz
wyszukiwanie plikéw
wy wietli si  zapytanie
czy jeste pewien
decyz;ji.

Miniatura obrazu pliku jest wy wietlona zawsze automatycznie po lewej stronie w oknie podgl du plikéw.

Pozosta e, niegraficzne plikis wy wietlane jako ikony systemowe symbolizuj ce rodzaj plikéw.

Je li chcesz podejrze pliki audiob d wideo, otworzy si

specjalny odtwarzacz multimedidéw na polem su cym do



wyszukiwania pliko. Umo liwia on odtwarzanie zasob6w.

Otwieranie plikow

W celu otworzenia pliku najed na niego kursorem | z rozwijanego menu wybierz opcj Otworz Plik .

Zmie nazw pliku/ folderu

Aby zmieni nazw pliku kliknij na niego prawym klawiszem myszki | wybierz z rozwijanego menu Zmie Nazw .

Nast pnie wpisz w wy wietlonym polu now nazw | kliknij ok.

Zmiana nazwy folderéw opiera si na tej samej zasadzie.

Kasowanie plikéw

Aby skasowa plik, najed na niego kursorem, kliknij prawym klawiszem | wybierz z rozwijanej listy Kasu;j .




Wy wietli si komunikat pytaj cy o potwierdzenie tej operaciji.

Zapisywanie pliku jako t a

Plik graficzny mo e by ustawiony jako t o poprzez wykonanie poni szej czynno ci:

Po najechaniu na obrazek kliknij prawy klawisz myszki i wybierz opcj Ustaw Jako P6tno T a .

Po wybraniu pliku graficznego jako t a, obrazek ten wy wietli si domy Inie w lewym gérnym rogu kartki.
Aby zmieni spos6b wy wietlania t a zobacz punkt Atrybuty Strony .

Dodaj do ulubionych

Oprogramowanie tablicy umo liwia dodawanie plikow lub folderéw do zak adki Moje Ulubione po lewej stronie.



Oprogramowanie doda plik lub grup folderéw do podzak adki Moje Materiay w zak adce g 6wnej Moje Ulubione.

Dodawanie/ usuwanie kategorii

Oprogramowanie tablicy ma domy Inie dwie pod zak adki w g 6wnej zak adce Moje Ulubione : Moje Materiay i Moje
Materia y Edukacyjne . Umo liwia to lokowanie w nich zgromadzonych lub stworzonych przez Ciebie materia 6w,
ktérych cz sto u ywasz w celu ich ponownego u ycia przy tworzeniu nowych zaj / prezentaciji.

Dodawanie kategorii

Aby doda kolejny folder na w asne materia'y najed na obszar i z menu rozwijanego wybierz opcj Dodaj Kategori

Nast pnie wpisz w wy wietlonym okienku nazw

Po zatwierdzeniu przyciskiem OK folder zostanie dodany do listy

Kasowanie kategorii




Aby skasowa folder najed na niego kursorem | z rozwijanego menu wybierz opcj Kasuj Kategori

Kliknij przycisk TAK na wy wietlonym okienku dialogowym

Zmiana miejsca zapisu zawarto  ci zak adki Ulubione

Domy Inie zawarto  zak adki Ulubione jest zapisywana w folderze instalacyjnym oprogramowania. Aby zmieni

miejsce zapisu kliknij na Ulubione i wybierz opcj Zmie Ulubion cie k Zapisu.

W okienku dialogowym wpisz now cie k zapisu i zatwierd przyciskiem OK.



Funkcje Obszaru Pisania

Funkcje obszaru pisania odnosz si  do menu rozwijanego po klikni ciu prawym klawiszem na obszarze pisania
tablicy. Funkcje z menu rozwijanego b d si rdé niy w zale no ci od zaznaczonego obiektu. Pozycje wyszczegolnione
szarym kolorem s niedost pne dla danego obiektu.

Przenoszenie obiektéw i zmiana atrybutow.

Mo eu y narz dzia (zaznaczanie obiektu) z paska narz dziowego aby zaznaczy i przenie obiekt.

Narz dziatego mo nardéwnie uy w celu zmiany rozmiaru, koloru, szeroko ci linii i jej typu dla wybranego obiektu.




Aby zmieni atrybuty obiektu kliknij prawym klawiszem myszki na

obiekcie | wybierz po dan funkcj .

Obracanie

Obiekt mo na obraca w nast puj cy sposéb: po zaznaczeniu

obiektu wci nij zielon kulk 10obré obiektw po dany sposoéb.

Rozwijanie obszaru roboczego

W celu usprawnienia pracy oprogramowanie tablicy umo liwia
nieograniczone rozwijanie obszaru roboczego. Oznacza to, e nigdy
nie zabraknie miejsca na umieszczanie dodatkowych notatek czy
obiektéw na arkuszu roboczym.

W celu rozwini cia/ powi kszenia obszaru roboczego wybierz z
paska opcji: Widok> R czka | trzymaj c wci ni ty lewy klawisz
przesuwaj pole obszaru roboczego w dowolnym kierunku.



Whytnij/ kopiuj/ wklej

Po wybraniu opcji zaznaczania obiektu

mo esz go wyci , skopiowa |wklei do obecnego obszaru roboczegob d w nowej karcie. Obwédka z

przerywanej linii woké obiektu wskazuje i zosta on zaznaczony.

Kasowanie

Aby skasowa obiekt kliknij na niego prawym
klawiszem myszy | wybierz z rozwijanego menu opc;j

Kasuj .

Grupowanie/ Rozgrupowanie

Mo esz po czy wiele obiektéw aby oprogramowanie podczas zaznaczania jednego z nich traktowa a je jako ca o
Wszystkie funkcje u yte na grupie obiektow jak zmiana rozmiaru, obracanie etc b dzie dotyczy o wtedy ka dego z
obiektéw w grupie.

Obiekty mo na rozgrupowa w dowolnym momencie.

Metoda grupowania 1:

Wybierz obiekty do grupowania | kliknij po lewej stronie. Zgrupowane obiekty zostan o0znaczone ikon

Metoda 2:

Kliknij prawym klawiszem wybrane obiekty ktére chcesz zgrupowa | wybierz opcj Grupuj z rozwijanego menu.

Metoda rozgrupowania 1:

Kliknij zgrupowane obiekty | wybierz opcj po lewej stronie. Ikona grupy zmieni si na

Metoda 2:

Kliknij prawym klawiszem dan grup obiektéw | wybierz opcj z Rozgrupuj z menu.




Kolejno  wy wietlania

Je li wiele obiektéw jest wy wietlane jednocze nie mo na ustawi dla nich kolejno  wy wietlania. Do wyboru s
nast puj ce opcje: wysu nawierzch, przesu pod spdd, przesu wgor iprzesu wdo.

Aby skorzysta z tych funkgciji kliknij prawym klawiszem na obiekty i wybierz funkcj Kolejnpo ~ Wy wietlania z menu.

Prze roczysto

Opcja ta umo liwia ustawienie stopnia prze roczysto ci
obiektu.
Aby z niej skorzysta kliknij prawym klawiszem na obiekcie
i wybierz Prze roczysto  z rozwijanego menu.
Nast pnie w wy wietlonym okienku wybierz stopie

prze roczysto ci dla obiektu.

Edycja
tekstu
Poza przesuwaniem obiektéw | zmiany ich atrybutéw mo na

réwnie zmienia atrybuty wpisywanego tekstu.

Aby ustawi atrybuty wpisywanego tekstu kliknij dwukrotnie lub prawym klawiszem zaznaczony tekst | wybierz opcj



Edytuj Tekst z menu.
Wi cej szczeg6 6w dotycz cych zmiany atrybutéw tekstu znajduj si w zak adce Pasek Narz dziowy Edycji
Tekstu .

Dopasuj rozmiar obiektu

Aby zmieni szeroko iwysoko obiektu kliknij prawym
klawiszem myszki na obiekcie i wybierz opcj Rozmiar Obiektu
Z menu.

Podczas zmiany rozmiaru obiektu mo esz skorzysta z
dowolnej z dwoch metod:

1. Wpisa po dan warto

2. Klikaj ¢ Zmieniaj warto

Zachowaj proporcje: pozwala zmienia rozmiary obiektu przy zachowaniu proporcji obiektu..
Powré do oryginalnego rozmiaru: pozwala przywréci zaznaczony obiekt do jego jego oryginalnego rozmiaru
(wysoko iszeroko obiektu).

Atrybuty obiektu

Atrybuty obiektu w zale no ci od rodzaju zaznaczonego
obiektub d r6é ne. Mo na wyszczegolni trzy rodzaje obiektow:

Obiekty pisma odr cznego/ linii: po klikni ciu Atrybutéw
Obiektu widoczne b d mi dzy innymi zak adki Linia i Inne.
Umo liwiaj one ustawienie szeroko ci linii, jej koloru,
prze roczysto ci, funkcje odno nikéw itp.

Obiekty figur geometrycznych:  po klikni ciu Atrybutéw
Obiektu widoczne b d zak adki Linia, Wype nienie iInne. Przy
u yciu tych trzech zak adek mo liwe jest ustawienie szeroko ci lini,
jej koloru, prze roczysto ci, wype nienia i inne.

Tekst/obrazki/narz dzia tematyczne/pliki:  po Kklikni ciu
Atrybutéw Obiektu widoczna b dzie zak adka Inne. Umo liwia

ustawianie perspektywy | funkcji odno nikéw.




Zapisywanie obiektu jako

Oprogramowanie tablicy umo liwia zapisywanie
przygotowanych obrazkéw do Biblioteki Obrazéw
Ulubionych , Narz dzi Tematycznych lub dowolnej
lokalizacji na dysku.
Zapisywanie Obiektéw do Biblioteki Obrazkow/
Ulubionych
Zapisywanie Obiektéw do Biblioteki Obrazkow/
Ulubionych umo liwia zapisywanie zaznaczonych
obiektow jako obrazéw w celu ich pé niejszego u ycia.
Aby skorzysta z tej opcji kliknij prawym klawiszem na obiekcie
i wybierz Zapisz Obiekt Do > Biblioteka Obrazéw/ Ulubione
W wy wietlonym okienku sprecyzuj cie k zapisu, nazw oraz rodzaj pliku. Nast pnie kliknij klawisz Zapisz .
Aby zapisa cay arkusz roboczy kliknij na niego prawym klawiszem i wybierz Zapisz Obiekt Do > Biblioteka Obrazow/

Ulubione .

Funkcje Menu G éwnego

Poza funkcjami z paska narz dziowego, obszaru przegl dania lub arkusza roboczego znale mo naich wi ksz

ilo réwnie w g oéwnym pasku menu.

Oprogramowanie umo liwia importowanie plikéw w formacie DOC/PPT/VBX. Wybierz <Plik> - <Import> | wybierz plik

do importu.

Kliknij <Plik> - <Drukuj bie ¢ stron >.
Zawarto bie cego arkusza zostanie
wydrukowana

Kliknij <Plik> - <Wydrukuj wszystkie strony>
| zawarto  wszystkich arkuszy zostanie
wydrukowana.



Je li potrzebujesz zna dugo lub k t podczas rysowania figur geometrycznych mo eszu y opcji “Wy wietl
Linijk ".
Wybierz <Wy wietl Linijk > z zak adki <Widok> z menu
g 6wnego.
Wy wietlona linijka b dzie pokazywa a d ugo obiektu w
postaci czerwonej kreski a k t nachylenia w postaci cyfr na

ko cu linijki.

Wybierz <Rozpoznawanie Figur> z zak adki <Widok>.
Oprogramowanie tablicy b dzie automatycznie ,poprawia 0”

rysowane odr cznie figury geometryczne.

Po wej ciu w <Widok> - <Pasek Narz dziowy>uka si 6 podmenu.S to: “Ogélne”, “Rysowanie”, “Tekst”,
“Wyréwnanie”, “Geometria” oraz “Symbole”. Zaznacz odpowiednie pozycje je li chcesz aby dane paski narz dziowe by y

wy wietlane.

Do wyboru's metody wyréwnania znane z wi kszo ci oprogramowa do edycji tekstu:

, Wyréwnaj do lewej , Wyréwnaj do gory

, Wy rodkuj pionowo , Wy rodkuj poziomo

, Dopasuj Wysoko , Dopasuj szeroko

, Wyréwnaj odst py w pionie , Wyréwnaj odst py w poziomie
, Wyréwnaj do prawe;j , Wyréwnaj do do u

Opcja ta umo liwia wstawienie ré6 nego rodzaju symboli (np. matematycznych).

Opcja ta umo liwia rysowanie lub zaznaczanie wielu ré nych elementéw geometrycznych.




Po ¢z 2 punkty

Rysuj promie z danego punktu

Wyznacz rodek linii

Podziel odcinek linii rbwnomiernie

Rozszerz lini  prost

Rysuj lini  prostopad do danej linii

Rysuj lini réwnoleg do danej linii przez wyznaczony punkt

Wyznacz punkt przeci cia dwéch linii

Wyznacz punkty przeci cia linii i okr gu

Wyznacz punkty przeci cia dwoéch okr géw

Wyznacz punkt na okr gu

Wyznacz promie okr gu

Rysuj rednic okr gu

Rysuj poprzeczn okr gu

Rysuj styczne wychodz ce z punktu

Wyznacz wspéln styczn wew. okr gu

Wyznacz wspéln styczn zew. okr gu

Dorysuj okr g styczny

Dorysuj okr g wewn trz

Dorysuj okr g wew. trojk ta

Whisz tréjk tw okr g

Rysuj rodkow tréjk ta



Setup

W zak adce <Narz dzia> wybierz <Setup> aby pojawi o si
okienko wyboru.
Wybierz <Zawsze wy wietlaj okienko dialogowe> aby poni ej
zobrazowany interfejs logowaniawy  wietla si  przy

uruchamianiu oprogramowania.

Narz dzia spersonalizowane

Kliknij [narz dzia spersonalizowane] z menu <narz dzia>, a pojawi si
okno [narz dzia spersonalizowane]. Po wybraniu jednego narz dzia,

mo na je edytowa , usuwa , przenosi wgoér iwdo.

Kliknij przycisk Dodaj i pojawi si  okno [narz dzia edycji]. W tym oknie mo na doda nowe narz dzia.




W trybie nauczania z menu <Narz dzia> wybierz <Narz dzia spersonalizowane>, lub kliknij prawym przyciskiem
myszy pasek narz dziizaznacz < Narz dzia spersonalizowane > menu. Pojawi si nast puj ce okno:

Ten interfejs ma < Podstawowe narz dzia > i< Narz dzia do rysowania > wi cej ni interfejs niestandardowy w mniej
tryb przygotowania. Posiada funkcj tak e narz dzia zaznaczone b d bezpo rednio wy wietlane na pasku

narz dziowym i odwrotnie.

$
Kliknij przycisk < Linijka> z menu < Narz dzia >, i pojawi si linijka.
Podczas wykonywania czynno ci, umie kursor nad linijki, i przeci gaj c¢ kursor poziomo mo na zmieni
rozmiar linijki, gdy kursor zmieni si w . Umie kursor nad linijki. Mo na obraca k tlinijki, gdy kursor zmieni si
w . Podczas obracania, przy kursorze wy wietla si ekran k ta obrdcony, lub linijka jest obrécona o 5 stopni po

wybraniu "Obréci przez 5 stopni" z menu po klikni ciu prawym przyciskiem myszy.



Linijk mo na zmieni , do innych kszta téw w menu po

klikni ciu prawym przyciskiem myszy, ekierka, pé okr gy

k tomierz, k tomierz i podobne, a ich przezroczysto jest

zmienne.

Oprécz wywo anie z menu Narz dzia w trybie nauczania, mo na

klikn  przycisk z paska narz dzi a nast pnie klikn

z panelu rozszerzonego paska narz dzi.

Wywo anie linijki jest powtarzalne, co jest wygodne dla

u ytkownika w celu jednoczesnego stosowania kilku linijek na

rysunku.

%

Dla Twojej w wygody korzystania tablica zapewnia funkcj cyrkla. Kliknij przycisk < Cyrkiel> z menu a nast pnie

kliknij kursorem w obszarze pisania aby umie ci rodek, trzymaj ciprzeci gaj c kursor okre laj promie okr gu.

Oprécz wywo ania z menu Narz dzia w trybie nauczania, mo na klikn  przycisk

kliknij z panelu rozszerzonego paska narz dzi.

Dodaj obraz w obszarze pisania, zaznacz obraz, zaznacz
[W a ciwo ci obiektu] z menu klikni cia prawym przyciskiem
myszy, wybierz < Zezwalaj na perspektywy >, i pokryj ten obraz
innym obrazem nieprzezroczystym. Zaznacz < Lupa > z menu
<Narz dzia >, Przeci gnijlup nad nak adaj ce si dwa obrazy, i
zostanie wy wietlone zdj cie dolnego obiektu.

Umie kursor nad uchwytem lupy, i przeci gaj c kursor mo na

przenie pozycj lupy, gdy kursor zmieni si w ‘% Umie

kursor nad kraw dzi lupy, i przeci gaj ¢ kursor mo na zmieni

rozmiar zakresu perspektywy lupy, gdy kursor zmieni si w

Kliknij prawym przyciskiem myszy dla wyj cia.

Oprécz wywo ania z menu Narz dzia w trybie nauczania, mo na klikn  przycisk

kliknij z panelu rozszerzonego paska narz dzi.

z paska narz dzi a nast pnie

z paska narz dzi a nast pnie




Woybierz < Generator liczb losowych >z menu < Narz dzia >, a wy wietli si
interfejs < Generator liczb losowych >. Kliknij przycisk <Start>, i liczba w interfejsie
b dzie zmienia si losowo. Kliknij przycisk <Stop> i liczba zatrzymuje si . W tej
chwili liczba wy wietlana w interfejsie jest liczb losow .

Domy Inie liczba generatora liczb losowych ma trzy cyfry, ka da cyfra
obejmuje zakres od 0~9. Cyfra i zakres ka dej cyfry numeru losowego mo na
ustawi w oknie [Ustawie ]. Ustaw pierwsz cyfr , i kliknij przycisk < Zastosu;j

pierwsz cyfr do wszystkich >, ktéra zapewni taki sam zakres dla pozosta ych cyfr.

Oprécz wywo ania z menu Narz dzia w trybie nauczania, mo na klikn  przycisk z paska narz dzi a nast pnie

kliknij z panelu rozszerzonego paska narz dzi.

Stoper

Wybierz < Stoper > z menu <Tools>, a pojawi si interfejs

[Stoper]:

Kliknij prawym przyciskiem
myszy, a funkcje Start, Pauza, Stop i

Wyj cieb d dost pne w podr cznym menu rozwijanym.

Po zatrzymaniu, czas jest dost pny tylko po wyzerowaniu.
Kliknij <Ustawienia >, pojawi si okno [Ustawnienia Stopera] ,

mo narownie ustawi tryb stopera, czas, tryb alarmu.



Ustaw wy wietlanie czcionek czasu, rozmiar okna i
odpowiednie klawisze skrotu stopera z "System" na karcie okna.

Oprécz wywo anie z menu Narz dzia w trybie nauczania,

mo na klikn z paska narz dzi | nastepnie klikn

z panelu rozszerzonego paska narz dzi.
G osowanie

Kliknij prawym przyciskiem myszy na stronie bie cej, i wybierz < Ustawienia g osowania >. Funkcja g osowania jest
aktywowana przez wybranie < Uaktywnij g osowanie dla bie cej strony > klikaj ¢ <G osowanie> z menu < Narz dzia >, i
poka e si nast puj cy interfejs:

W tej chwili, studenci mog odpowiedzie na pytania. Nauczyciel mo na wy wietla ic h odpowiedzi za pomoc

o

przycisku . Zobacz nast puj cy rysunek:

Okno [Analiza statystyczna] pojawia si po zako czeniu procesu odpowiedzi. Nauczyciel mo e wy wietla ich
odpowiedzi za pomoc wykresu s upkowego lub wykresu ko owego.




Wykres s upkowy Wykres ko owy

Szczegdy
Je li < Uaktywnij g osowanie dla bie cej strony > jest odznaczone w oknie [Ustawienia g osowania] bie cej strony,
Kliknij opcj <G osowanie> z <narz dzia> menu, a pojawi si okno [Ustawienia g osowania] .

Kliknij <ok> lub <Anuluj>, funkcja g osowania b dzie niekatywna po
znikni ciu tego okna. Je li<W cz g osowanie dla bie cej strony> jest zaznaczone, Typ g osowania odpowiedzi s
dost pne. Ustaw obydwa, kliknij <OK>, i funkcja g osowania jest aktywna.



Kliknij przyciskiem myszy na interfejsie w trybie odpowiedzi, a pojawi si okno <Zamknij g osowanie lub nie zamykaj>.
Je liwybierzesz <Tak> , wyjd z trybu g osowania poka e si okno [analizy statystycznej]. Je li wybierzesz <Nie>,
gosowanie b dzie kontynuowane.

Oprocz wywo anie z menu Narz dzia w trybie nauczania mo na klikn  przycisk z paska narz dzi a nastepnie

klikn z panelu rozszerzonego paska narz dzi.

Uwaga: Ta funkcja jest niedost pnaje eli sprz t do g osowania nie jest pod czony. G osowanie jest dost pne po pod czeniu sprz tu, bez

potrzeby ponownego uruchamiania programu tablicy.

Dla atwiejszego korzystania oprogramowanie tablicy zapewnia funkcj rozpoznawania rysunkow.

Kliknij Z paska narz dzi wy wietlany przycisk b dzie wci ni ty, co wskazuje, e funkcja

rozpoznawania rysunku jest dost pna. Narysuj niektore figury geometryczne za pomoc elektronicznego piéra. Gdy
ko céwk pidra nie b dzie ju w styczno ci z powierzchni , tablica automatycznie rozpozna dane do standardowych figur

geometrycznych.

Oprécz wywo ania z menu Narz dzia w trybie nauczania, mo esz klikn z paska narz dz a nast pnie klikn

przycisk z panelu rozszerzonego paska narz dzi.

Funkcje odtwarzacza

Odtwarzacz mo e by otwierany przez funkcj menu lub odtwarzania.

Otworz program odtwarzania, a pojawi si  nast pujacy pasek odtwarzania:

przeci gaj c suwak odtwarzania w

dowolne miejsce pliki mog by odtwarzane z ré6 nych punktéw czasowych.

Kliknij do odtwarzania pliku tablicy (*.VBP).

Kliknij aby wstrzyma plik.

Kliknij dla zatrzymania bie cego pliku tablicy (*.VBP).




Kliknij aby przyspieszy . Ka de klikni cie podwoi pr dko odtwarzania do momentu, a pr dko b dzie 10 razy

wi ksza ni normalna szybko

Kliknij aby zwolni . Ka de klikni cie b dzie zmniejszy szybko odtwarzania dwa razy dopoki nie osi gnie

pr dko ci 10 razy jako mniejszej od normalnej pr dko ci.

Kliknij dla przywrécenia normalnej pr dko ci. Kiedy to bie ca szybko jest szybsza lub wolniejsza, dostepny jest
przycisk< Normalna szybko >. Klikni cie umo liwia odtwarzanie pliku tablicy (*.VBP) w normalnej pr dko ci.
Kliknij aby ukry pasek odtwarzania.

Kliknij aby wy wietli obraz w pe nym ekranie.

Na pasku stanu okna odtwarzacz wy wietla bie cy czasu odtwarzania/ d ugo ca kowitego czasu, pr dko odtwarzania i miejsce

przechowywania plikéw.

Menu

Funkcje menu w oknie odtwarzacza s wywo ywane z

wyskakuj cego menu przez klikni cie prawym przyciskiem myszy.

Otworz

Otworz jeden istniej cych plikéw tablicy (*.VBP).

Zamknij

Zamknij bie cy plik talicy (*.VBP) odtwarzanych.

Wyj cie

Zamknij okno odtwarzacza i Zamknij bie cy plik tablicy (*.VBP)
odtwarzanych.

Je limusisz zapisa bie cy plik jako plik EXE, wyj d z trybu pe nego
ekranu i kliknij przycisk < Plik >-< Zapisz jako plik EXE >.

Zapisz jako plik EXE



Zapisanie bie cego pliku tablicy (*.VBP) odtwarzanych jako plik EXE.
Inne funkcje z menu s takie same jak Funkcje odtwarzania.







